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RESUMO
Promethea, de Alan Moore e J.H. William III, apresenta algumas relagdes com
o mistico Aleister Crowley. Nosso objetivo geral ¢ investigar as referéncias
de Crowley e suas relagdes historicas, religiosas e filosoficas em Promethea.
Dessa forma pretende-se conhecer a vida e obra de Crowley que sdo exploradas
nos quadrinhos em questdo. Analisa-se, no ponto 12 da graphic novel, a qual
apresenta um caminho biografico de Crowley em conversa com a jornada
da protagonista Promethea. Estabelecem-se as relagcdes com a vida do autor
com uma discussdo sobre religido e filosofias apontadas pelo mistico, na arte
dos quadrinhos, com o roteiro de Alan Moore. Nesse artigo sdo brevemente
descritos os autores analisados: Aleister Crowley e Alan Moore. Em seguida,
¢ discutido o contexto dos estudos dos quadrinhos, com especial atengdo a
obra Promethea, que sera analisada. O foco principal ¢ evidenciar a narrativa
em quadrinhos como um meio de compreender o caminho mistico biografico
de Aleister Crowley, reimaginado por Alan Moore, juntamente em didlogo
com a jornada de Promethea por meio do Taro.
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A MYSTICAL TOUR BIOGRAPHICAL OF ALEISTER CROWLEY
IN PROMETHEA, BY ALAN MOORE
ABSTRACT
Promethea, by Alan Moore and J. H. William III, presents some relationships
with the mystic Aleister Crowley. Our general objective is to investigate
Crowley’s references and their historical, religious and philosophical
relationships in Promethea. In this way, we intend to learn more about Crowley’s
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life and work, which are explored in the comics in question. It is analyzed, in
point 12 of the graphic novel, which presents a biographical path of Crowley
in conversation with the journey of the protagonist Promethea. Relationships
with the author’s life are established with a discussion about religion and
philosophies pointed out by the mystic, in the art of comics, with the script
by Alan Moore. This article briefly describes the authors analyzed: Aleister
Crowley and Alan Moore. Next, the context of comics studies is discussed,
with special attention to the work Promethea, which will be analyzed. The
main focus is to highlight the comic narrative as a means of understanding the
biographical mystical path of Aleister Crowley, reimagined by Alan Moore,
together in dialogue with Promethea’s journey through the Tarot.

Keywords: Alan Moore. Aleister Crowley. Promethea.

INTRODUCAO

A graphic novel Promethea, de Alan Moore e Williams 111, apresenta
diversas referéncias ao mistico Aleister Crowley. A obra em questdo apresenta
pontos de contato com Crowley. Por essa razdo surgiram os seguintes
questionamentos: Quais sdo os possiveis dialogos biograficos que Promethea,
de Alan Moore e J.H. Williams III, estabelece com Aleister Crowley? Como
analisar as referéncias de Crowley no ntimero 12 de Promethea?

Dessa forma, a partir de uma perspectiva ensaistica, analisa-se
Promethea em relagao com a vida mistica-religiosa de Aleister Crowley, pois,
na narrativa encontra-se em torno de 155 referéncias ao mistico. A obra faz
uma recriacao da vida de Aleister Crowley. Assim, as relagdes comparativas
da vida de Crowley visualizadas nos quadrinhos ajuda-nos a interpretarmos
melhor as paginas do ponto 12.

Depois, o nosso estudo baseia-se em trabalhos académicos sobre
quadrinhos, como The system of comics, de Thierry Groensteen, Estrutura
narrativa nos quadrinhos, de Barbara Postema, e 4 linguagem dos quadrinhos,
de Daniele Barbieri, dentre outros. Desse modo, analisar os quadrinhos e suas
interfaces com a biografia de Crowley ¢ uma forma de interpretar a aventura
da personagem Promethea. Essas relagdoes sdo importantes para obtermos
novos olhares da visdo mistica e histérica de Alan Moore em Promethea.

Depois, destaca-se alguns apontamentos relacionados aos estudos em
quadrinhos e uma breve apresentagdo de Promethea. Descreve-se o niimero
12 de Promethea e analisamos os pontos de contato da obra com a vida de
Crowley. Utiliza-se algumas analises comparativas com a historia e biografia
de Crowley que foram recriadas na obra.
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ESTUDOS DOS QUADRINHOS

As historias em quadrinhos apresentam pontos que precisam ser
discutidos ao longo da analise do trabalho, principalmente o estudo da estética
dos quadrinhos como um veiculo de expressdo criativa, que desenvolve as
imagens ¢ as palavras. As historias em quadrinhos sdo uma forma de linguagem
e podem ser vistas como um processo de “solidariedade iconica” conforme
Groensteen (2015).

Dessa forma, a questdo de sucesso ou fracasso deste processo
metodologico de comunicabilidade depende da critica do leitor, que avalia
o significado e reconhece um certo impacto visual diante das leituras das
imagens com o texto, “a competéncia da representagdo ¢ a universalidade da
forma escolhidas sdo cruciais. O estilo e a adequagao da técnica sao acessorios
da imagem e do que ela esta tentando dizer.””

Eisner (2005) apresenta o layout da pagina de historia em quadrinhos
como uma forma de carregar uma técnica de desenho e cores que chamam a
atencdo dos leitores, assim como a relacdo de interacdo da obra com o leitor
por meio das imagens. Ele trata do processo de contar historias e menciona
o processo de interacdo do leitor com os quadrinhos que é uma extensao dos
quadrinhos:

No caso do texto, o ato de ler envolve uma conversdo de palavras em
imagens. Os quadrinhos aceleram esse processo fornecendo as imagens.
Quando executados de maneira apropriada, eles vao além da conversdo ¢ da
velocidade e tornam-se uma s6 coisa. Em todos os sentidos, essa forma de
leitura recebe erroneamente o nome literatura apenas porque as imagens sao
empregadas como linguagem. Existe uma relacdo facilmente reconhecivel
com a iconografia e os pictogramas da escrita oriental.*

De acordo com Eisner (2005), existem trés diferengas neste processo
de leitura das narrativas graficas, a saber: “uma descri¢ao genérica de qualquer
narragdo que usa imagens para transmitir ideias. Os filmes e as historias se
encaixam na categoria das narrativas graficas”, enquanto que os quadrinhos
sdo “a disposi¢do impressa de arte e baldes em sequéncia, particularmente,
como ¢ feito nas revistas em quadrinhos™ e a arte sequencial, por sua vez,
configura-se como uma série de imagens dispostas em sequéncia.

3- EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequencial. S3o Paulo: Martins Fontes, 1999, p. 14.
4- EISNER, Will. Narrativas Graficas. Sdo Paulo: Devir, 2005. p. 9.
5- EISNER, Will. Narrativas Graficas. Sao Paulo: Devir, 2005, p.10.
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No processo de desenvolver os quadrinhos dos artistas, de acordo
com McCloud, observamos a utilizagdo do momento, enquadramento,
imagens, palavras e o fluxo da histéria ou imagens justapostas. Isso pode ser
uma combinacdo com efeitos, por isso € considerada uma espécie de ilusdo
visual. McCloud (1995) argumenta que conhecemos o nosso redor por
meio das experiéncias vividas pelos nossos sentidos. Desta forma, podemos
compreender um mundo fragmentado e incompleto. O autor afirma que
“mesmo uma pessoa muito viajada s6 pode ver partes do mundo durante uma
existéncia. Nossa percepcao da ‘Realidade’ ¢ um ato de fé baseado em meros
fragmentos.”® Ja a perspectiva de Barbieri (2017) apresenta um entendimento
de movimento na construgdo da narrativa grafica.

Petersen (2011) descreve: ‘“Narrativas graficas muitas vezes tém

uma qualidade didatica na maneira como parecem moralizar sobre as agdes
que retratam — ou para exaltar alguma virtude ou, através de um exemplo
negativo, para exibir algum comportamento desprezivel.”” A leitura visual foi
intensificada ao longo dos anos com crescimento tecnoldgico dos textos que
eram mais comuns para os trabalhos cotidianos. Entre 1965 e 1990 surgiu
um movimento underground nos quadrinhos com um contetido “adulto”. Os
temas subversivos para a época comecaram a ser um desafio para os autores e
artistas da nona arte.
As narrativas graficas ndo descrevem apenas o mundo real, depois de uma
moda; elas tendem a ser figurativas, concentrando-se especialmente em
maneiras de descrever um corpo em movimento. A figura humana fornece ao
leitor um veiculo para empatia emocional.?

Groensteen desenvolve uma ideia de “solidariedade iconica” para
um melhor entendimento da narrativa grafica. Apos o leitor passar por um
processo de empatia diante da obra, observamos que
Paths fornece um meio para o leitor classificar as informag¢des complexas
da composi¢do em uma hierarquia significativa de importancia relativa. Os

6- Desvendando os quadrinhos. Trad. Hélcio de Carvalho, Maria do Nascimento Paro. Sao
Paulo: Makron Books, 1995, p. 62.

7- Graphic narratives often have a didactic quality in the way they seem to moralize about the
actions they depict—either to extol some virtue or, through a negative example, to display
some contemptible behavior. (Tradugdo nossa.) PETERSEN, Robert S. Comics, Manga, and
Graphic Novels. A History of Graphic Narratives. Praeger: California, 2011. p. 16.

8- The real world, after a fashion; they tend to be figurative, focusing especially on ways of
describing a body in motion. The human figure provides the reader with a vehicle for emotional
empathy. (Traducéo nossa.) PETERSEN, Robert S. Comics, Manga, and Graphic Novels. A
History of Graphic Narratives. Praeger: California, 2011. p. 17.
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artistas usam essas estratégias da mesma forma que um magico usa truques
para direcionar os olhos do espectador para criar uma ilusao.’

A seguir apresentaremos Promethea, antes de entrarmos na analise
propriamente dita.

PROMETHEA

Promethea foi uma saga em quadrinhos estadunidense, roteirizada por
Moore, desenhada por J.H. Williams e com arte-final de Mick Gray, publicada
em American’s Best Comics/Wildstorm. A saga tem 32 revistas publicadas
entre os anos de 1999 e 2005. Para nosso estudo, elegemos a edicao definitiva
ou Absolute edition book publicada em 2009 em inglés, que foi traduzida para
o portugués por Octavio Aragao e publicada pela Panini Books em 2015.

Alan Moore domina a arte da escrita em seu proprio jeito artistico.
Curiosamente, aos quarenta anos assumiu ser um mago para a sua familia,
0 que tem muita relagdo com as referéncias Crowley em Promethea. Essa
afinidade ¢ descrita no documentario The Mindscape of Alan Moore, em que
ele assevera que “quando cumprimos a vontade do nosso verdadeiro eu, nos
estdvamos inevitavelmente cumprindo com a vontade do universo. Na magia,
ambas as coisas sdo indistinguiveis”!?, o que faz sentido ja que ele compreende
que um artista ¢ como um xama. No prefacio do livro Alan Moore: O mago
das historias, organizado por Gary Spencer Millidge (2012) destaca que

Um xama €, entre outras coisas, um visionario que age em nome das pessoas,
traduzindo todas as suas emog¢des, medos, esperangas e aspiracdes em palavras
e imagens. O xama empreende a jornada que os outros ou nao chegaram
a pensar, ou tém medo de fazer por conta propria. O xama assume riscos,
expressa ideias, conta histdrias e, com frequéncia, compde musicas em nome
do resto de nds. Muitos acreditam que nossos poetas funcionam como xamas,
mas eu acho que certos artistas populares também cumprem essa fungao,
incluindo os melhores compositores e letristas!!

9- Paths provide a means for the reader to sort the complex information of the composition
into a meaningful hierarchy of relative importance. Artists use these strategies just as a
magician uses sleight of hand to direct the eye of the viewer to create an illusion. (Tradugio
nossa.) PETERSEN, Robert S. Comics, Manga, and Graphic Novels. A History of Graphic
Narratives. Praeger: California, 2011. p. 21.

10- MOORE, Alan. The Mindscape of Alan Moore. Dire¢do: Zen Vylenz, Producdo: Dez
Vylenz, London, 34min 2013.

11- (MILLIDGE, 2012, p. 8)
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Moore reatualiza obras de outros artistas, de modo que faz mengoes
diretas e indiretas em seus enredos oriundo de outros autores variados. Além
disso, Moore estabelece um retorno ao passado historico desses autores em
seus trabalhos, de modo a reinventar o antepassado por meio dos quadrinhos.
Dessa forma, Promethea segue de um modo didatico esses retornos aos autores
abordados numa construcao visual e poética da linguagem, tal como pode ser
observado ao longo dos dialogos.

A saga em quadrinhos trata de uma jornada da personagem Sophia
Bangs em conhecer a origem e os caminhos da personagem mitoldgica
Promethea. Dessa forma, o percurso dado por Promethea para o treinamento
de Sophia que serd a futura Promethea ¢ de suma importancia para a
compreensao da religido em si. O caminho de Sophia Bangs apresenta uma
série de aprendizados em relagdo a construgdo das relagdes e a construcio
das religides ao longo dos tempos para a humanidade. Assim, Moore entende
que a unido dos principios da vontade e da imaginagdo, geram a criatividade.
A imaginacdo, a vontade pessoal e a criatividade sdo temas importantes nos
trabalhos de Moore.

Aimaginacdo ¢ explanada por meio de formas didaticas de experiéncias
misticas. Por exemplo, a cabala é uma forma de representar a composicao da
religido por meio dos caminhos tragcados nos painéis na saga. Assim, cada
numero da histéria em quadrinho apresenta um caminho da cabala. Porém,
em cada um nimero observamos uma fusio de religides como uma forma de
explicagdo para existéncia e o desenvolvimento da imaginag@o da humanidade.

Moore constréi seus enredos com layouts de pagina dupla, que era
o que os ilustradores e capistas mais se identificavam na obra. O conjunto
de imagens a direita de Promethea ndo sao apenas desenhos aleatorios, sao
hieroglifos egipcios e simbolos esotéricos que contam uma historia mistica
da jornada da heroina a qual entra em comparacdo com a jornada de Crowley
no ponto 12.

O CAMINHO BIOGRAFICO DE ALEISTER CROWLEY EM
PROMETHEA

Prometheataz-seumajornadado tard como analogiaavidade Crowley.
Promethea como Sophia Bangs entra em uma espécie de teatro mental para
compreender a magia por meio das cartas do tard. Apresenta-se uma forma de
entendimento da magia com explicagdo do cajado da personagem com as duas
cobras de nomes Mike e Mark. Esses dois personagens convidam Promethea
a viajar por meio de um caminho magico entre a Terra e o universo ou “uma
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erupgdo estrelada”.'

O enredo destaca uma evolucao com relagdo aos valores da existéncia
em suas diversas graduagdes interpretativas como um oraculo por meio de
cada carta do tar6. Assim, observa-se a relacdo da jornada da heroina com os
momentos histéricos de Crowley como uma espécie de homenagem ao autor.
Dessa forma, nas partes do meio para baixo das paginas na narrativa no ponto
12.

Promethea tem os quadros que entram em um processo de fluidez
e o leitor segue um caminho instavel e ndo repetitivo como se normalmente
¢ esperado pelos quadrinhos de sua época. Logo, existe uma dialética entre
escritor, obra e publico/leitor. Ainda sobre o processo de leitura quadrinistica,
existe uma conexdo de multiplas compreensdes nesta interagdo. Por exemplo,
Crowley ¢ apresentado desde o inicio como feto na primeira pagina até o
esqueleto do autor em transmutag@o na ultima pagina. A recriagdo da biografia
de Crowley ¢ apresentada nessa jornada de Promethea, principalmente
nas construgdes das imagens nas paginas duplas. Baseia-se, aqui, com as
interpretagdes de Jung e o Taro, uma jornada arquetipicas (2007), de Salie
Nichols.

A pagina 1 do ponto 12 segue um inicio do de vida de Crowley até
a sua morte com a ultima pagina do ponto, fechando o ciclo de vida. Essa
relagdo com o nascimento e morte em comparagdo com a primeira e ultima
pagina sugere uma jornada ou ciclo de vida e morte. Assim, segue-se 0s
pontos desenvolvidos da vida do mago Crowley ao longo das partes inferiores
das paginas, em especial, as quais destacam-se mais diretamente com a
biografia de Crowley como ocultista britanico cuja vida e obra influenciaram
profundamente a magia ocidental, o misticismo e a espiritualidade do século
XX.

Moore e Crowley sdo abertos para um emaranhado de possibilidade
do ocultismo e suas reverberagdes em obras de artes que se entrecruzam em
suas buscas espirituais ou magicas. Desse modo, Moore revisita a biografia e
a bibliografia de Crowley para recrid-las no enredo de Promethea de forma
analoga ao percurso de Promethea pela jornada do taré pela arte de J.H.
William III. Logo, a biografia de Crowley serve para descobrir mais a cerca
de seus trabalhos e acdes que receberam criticas diversificadas e reverberadas
no quadrinho em questdo. Grande parte dos trabalhos de Moore pode-se
encontrar referéncias a Crowley.

12- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. 1.
Séo Paulo: Panini, 2015. p. 305.
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Edward Alexander Crowley ou Aleister Crowley nasceu em 12 de
outubro de 1875, em Leamington Spa, Warwickshire, Inglaterra. Crowley
estudou na Trinity College, Cambridge de 1895 a 1898. Durante esse tempo,
Crowley foca suas leituras voltadas a filosofia e a alquimia, enquanto se exercita
na canoagem, no ciclismo, no montanhismo e no xadrez. Em 1898, Crowley
abandonou os estudos formais. Ele retomou os estudos por volta de 1896,
nesse tempo Crowley havia iniciado a leitura de alguns livros sobre magia e
misticismo, como por exemplo fez a leitura de Nuvem sobre o Santudrio, obra
recomendada por A. E. Waite (1867-1940), que trata do ocultismo e da magia.
Ele ainda fez parte da Ordem Hermética da Aurora Dourada, depois fundou
uma doutrina ou filosofia chamada de Thelema.

Ele recebeu criticas por ser contrario as praticas morais e religiosas
as quais estava cercado e era pressionado no seu contexto familiar para
participar do contexto conservador da uma vertente cristd fundamentalista.
Todas as fases da vida de Crowley estdo recriadas na historia em Promethea,
conforme dito anteriormente.

Ja o roteirista Alan Moore conquistou seu espaco no universo de
escritores premiados. Watchmen aparece como uma obra presente na lista dos
cem melhores romances eleitos pela revista 7ime. Dentre os diversos pontos
sobre a vida de Moore, apresentaremos as suas leituras de Crowley visando
obter alguma possibilidade de relagdo com seus trabalhos.

Nas paginas dos quadrinhos trazem e seguem sete momentos
importantes da vida do ocultista via a jornada do tard. O primeiro momento
nos quadrinhos destacam-se os primeiros anos de Crowley. Desde jovem,
ele mostrou interesse por temas esotéricos e religiosos. No segundo ponto,
Moore destaca a educagdo e o inicio no ocultismo de Crowley, que estudou
na Universidade de Cambridge, onde se aprofundou em filosofia, literatura e
espiritualidade, conforme dito anteriormente.

Crowley viajou extensivamente pelo mundo, buscando experiéncias
espirituais e praticas ocultas em paises como Egito, India, México e muitos
outros. Ele escreveu numerosos livros sobre magia, misticismo, religido
e filosofia, incluindo obras fundamentais como The Book of the Law e The
Book of Thoth. Além disso, Crowley era uma figura controversa devido a
suas praticas consideradas extremas e seu estilo de vida ndo convencional.
Ele defendia a liberdade individual e a autodeterminacdo espiritual, o que
o levou a ser visto como um dos primeiros a adotar uma filosofia de vida
verdadeiramente libertaria.

Ja no fim da vida, Crowley faleceu em 1° de dezembro de 1947,
na Inglaterra. Apds sua morte, sua influéncia continuou a ser sentida,



124

especialmente entre artistas, escritores e figuras culturais que foram inspirados
por seus ensinamentos sobre espiritualidade e magia.

A capa de niimero 12 de Promethea “The magic theatre: a pop art
happening” [O teatro magico: a arte pop acontecendo] juntamente com a
primeira pagina a seguir inicia a jornada da personagem Promethea. Nessa
pagina inicia-se o processo de descobrimento da vida do mago Crowley e
de sua aprendizagem historica por meio dos arcanos do tard, e os quadros
trabalham numa “solidariedade iconica” conforme apontado por Groensteen
(2015):

Na segunda pagina observa-se o comeco com a carta do louco.
Crowley descreve o inicio do ocultista como um bebé, crianca e adolescente,
o personagem Mike afirma que “viemos de espelhos, viemos de fumaga.
Aleister Crowley faz uma graga, a qual, caso seja decifrada, ouvimos dizer,
fara a magia clara como o amanhecer.”'* Ja a seguir o personagem de Crowley
como adolescente diz “Havia dois homens dividindo um vagao de trem...” até

13- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
14- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. 1.
Séo Paulo: Panini, 2015. p. 306.
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que Promethea questiona se isso faz sentido para a linha de pensamento da
jornada do tar6.

Depois o personagem Crowley € apresentado com a sua roupa ou bata
preta com uma cruz vermelha no peito, destacando-se a seguir uma forma
de iniciagdo como mago que representa a segunda carta do taré apds a carta
do louco. Nessa etapa, Crowley no quadrinho diz: “Eles ndo se conheciam
apenas viajaram juntos por acaso.”'® As cartas do louco e do mago ndo sio
semelhantes, no entanto apresentam caminhos iniciaticos de magia na mesma
jornada mistica, explicando conforme as paginas a seguir:

Promethea discute a ideia do inicio do universo com a “imenso ejacular
de energia”.!” Porém, a carta da sacerdotisa como niimero dois revela a mée
da matéria em construgdo, uma metafora para as forgas eletromagnéticas ou o
sugerindo um big bang mental. Crowley abaixo da carta destaca-se com um

15- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edigdo definitiva. v. 1.
Sdo Paulo: Panini, 2015. p. 307.

16- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
17- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. I.
Sdo Paulo: Panini, 2015. p. 308.
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vestido branco sob uma espécie de cratera e afirma: “Um dos homens tinha,
descansando em seu colo, uma caixa de cartolina, com buracos na tampa.”!®

A terceira carta da imperatriz traz o conceito da fertilidade e apresenta
Crowley segurando uma crianga que possivelmente seja a sua filha ou a sua
irma que faleceu ap6s cinco horas, como um sinal de memoria, seguindo-o,
como uma onda atras dele. O personagem Crowley nos quadrinhos diz: “Depois
de algum tempo contemplando o que poderia estar dentro da bagagem de mao,
o outro homem ndo pdde mais conter a curiosidade”,” assim a viagem de
Promethea contempla essa onda de acontecimentos do mistico, comparando
com a sua vida:

Figura 3: Crowley em sua iniciacdo e descoberta mistica apos a perda de sua

Depois, a carta do imperador de numero quatro apresenta uma
estabilidade ou sentido de permanéncia entre o sol ¢ a lua sob a Terra em
paralelo com Crowley. No quadrinho, nota-se que ele esta sentado ndo em um

18- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. 1.
Sdo Paulo: Panini, 2015. p. 308

19- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢do definitiva. v. L.
Sdo Paulo: Panini, 2015. p. 309.

20- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
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trono, mas em um barco com um terno marrom e uma gravata borboleta rosa.
Relacionando com a curiosidade da outra pagina, Crowley afirma que “ele
disse: desculpe, mas ndo pude deixar de perceber a sua bagagem. Por acaso
ela conteria algum animal?”?! No caso da proxima carta, o hierofante traz uma
visdo de evolugdo dos animais na pagina, por isso Crowley fez a pergunta
anteriormente.

Compara-se na pagina a seguir com a criagao da Ordem Hermética
da Aurora Dourada que ¢ uma sociedade secreta que foi criada em 1888, na
Inglaterra. Ela ¢ entendida como uma vertente do esoterismo. A importancia
dessa ordem foi uma forma de explicar a relacdo da ciéncia com a magia
para Crowley. Os processos historicos comegaram a realizar essa separacao
da ciéncia e magia gradativamente. Essa Ordem Hermética tenta unir todas
as filosofias a fim de compreender melhor os conceitos da existéncia humana.

Dessa forma, a tradi¢ao foi resgatada e mesclada com os estudos da
cabala e magias cerimoniais, assim o ocultista Eliphas Lévi criou esse formato
para compreender as relacdes das diversidades misteriosas do Universo com
o Individuo. Os rituais da ordem em questdo trazem cabala, tard, alquimia,
astrologia dentre outros elementos misticos.

Assim, na parte debaixo da pagina Crowley parece com um rosto
jovial cercado de animais e diz “O outro homem, apesar de surpreso pela
intrusdo impertinente de um estranho, sorriu, cortés, ao responder...”**, dessa
forma, as descobertas de Crowley em suas viagens e conquistas esportivas o
fazem ver como uma “bagagem cultural”:

21- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. I.
Séao Paulo: Panini, 2015. p. 310.
22- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. I.
Séao Paulo: Panini, 2015. p. 311.
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No caso, Promethea revela o processo evolutivo por tras das cartas dos
amantes de numero seis e do carro de numero sete. Elarevela que a encruzilhada
dos sentimentos do homem moderno em unido com mulher gerou uma nova
viagem do homem moderno com o seu destino em sua carruagem. Crowley,
na pagina, ¢ visto deitado em um jardim nas duas paginas na primeira afirma
que “ele disse: vocé estd absolutamente certo. Existe mesmo uma criatura
dentro dessa bagagem.” E depois na outra pagina o mago Crowley diz que
“...e, ademais, posso dizer, o animal em questdo ¢ um magusto”*. Isso, remete
uma expressao de viajante que o mago tinha e se aproxima a constru¢ao mitica
de Promethea. Assim, Crowley, na idade jovem, esta cercado como um jardim
florido a seguir:

23- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
24- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢do definitiva. v. I.
Sao Paulo: Panini, 2015. p. 312.
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Figura 5: Crowley em sua juventude

25

Nessa jornada de Crowley juntamente com Promethea observa-se as
paginas da carta da justi¢a de nimero oito ¢ a do eremita de numero nove. A
primeira com uma mulher vendada com a balanga carregando de um lado do
demonio e do outro um anjo, enquanto que o eremita ¢ um feto em formagao
com a sua luminaria entre uma diversidade. Nessas duas paginas da viagem
mistica, Crowley aparece logo abaixo em uma sequéncia de dez quadros em
uma sequéncia cromatica do quase rosa até o lilas e depois retoma esse ciclo
para a cor rosa novamente.

Crowley afirma na pagina da justica que “O primeiro homem, que teria
indiciado o inquérito, foi assombrado por essa revelagdo™® e em seguida diz

25- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
26- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edigdo definitiva. v. L.
Séao Paulo: Panini, 2015. p. 314.
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em relagcdo ao personagem da caverna “Crepitando de surpresa, ele solicitou
mais explicagdes a respeito dessa com certeza provocativa revelacdo de seu
estranho companheiro de viagem...””” No centro da pagina abaixo, nota-se
Crowley preso na caverna e sentado em posicgdo fetal, por tras dos quadros
multicoloridos. Nas paginas a seguir verifica-se um jogo de renascimento ou
reconstrugdo de ideias filosoficas de Crowley dando uma aparéncia lentidao:

Ja na representagdo da carta da roda da fortuna com o numero 10 e o
da luxuria ou for¢a com o nimero 11, averigua-se uma histdria da civilizagao
em mudanca. Esse ¢ um sinal de amadurecimento da identidade de Crowley
com uma roupa e um fundo egipcio diz: “‘Um mangusto? Senhor que esperava
talvez um gato, ou um coelho, ndo uma criatura tdo exdtica e remota.”” Na
outra pagina, nota-se o bergo da civilizacao grega de fundo e todo o seu apogeu
com ideia da personagem feminina sob um ledo, assim Crowley com os seus
cabelos brancos, segurando o seu queixo afirma que “O animal que vocé
27- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. L.
Sao Paulo: Panini, 2015. p. 315.

28- MOORE, Alan; 111 WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.

29- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edigdo definitiva. v. I.
Sao Paulo: Panini, 2015.p. 316.
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menciona excita minha curiosidade a tal ponto que lhe suplico, senhor, conte
mais. Como o senhor esta ligado a tal espécime, se me perdoa a audacia”,*
com isso as culturas das civilizagdes antigas sdo de suma importancia para
entender alguns movimentos bruscos e violentos da humanidade:

Diante desse momento, a imagem ou arcano do enforcado de niimero
12 do taré de Promethea surge amarrado com um pé s6 de cabega para baixo,
sem esperancas inicialmente e aguardando uma situagao se findar, e Crowley
esta cercado por uma cidade em chamas e fumaca, assim ele destaca que
“o outro homem, sentado com a caixa perfurada no colo, deu de ombros,
cansado, enquanto respondia.”? Ja na carta da morte de nimero 13, trata-
se de recomec¢os com o uso de sua foice para colher o melhor do que foi
desenvolvido metaforicamente. Crowley diz “bem, disse ele, ¢ meio que um

problema de cunho pessoal, ja que diz respeito a uma tragédia de familia”,* o

30- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edicdo definitiva. v. L.
Séao Paulo: Panini, 2015. p. 317.

31- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
32- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edicdo definitiva. v. L.
Séao Paulo: Panini, 2015. p. 318.

33- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edicdo definitiva. v. L.
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que pode estar relacionado ao seu destino com sua familia em questdo, no caso
o divorcio com Kelly. Sua esposa destaca uma parte importante da vivéncia
mistica de Crowley.

Nessa proposta representativa, Crowley cria o seu “Livro da Lei”
que propde uma filosofia ou tratado chamado Thelema. Apds muitos anos
trabalhando com a Ordem, em 1904, Crowley tem um insight ao longo de suas
viagens. Em uma lua-de-mel com a sua esposa Rose Kelly, Crowley descobre
um por meio de uma conversa com sua esposa que o deus egipcio Horus
precisava do apoio de Crowley para desenvolver o seu “Livro da Lei” (Liber
Al Vel Legis). Assim, o mistico escreve esse livro que apresenta uma nova
interpretagdo mistica com liturgias e palavras magicas para o entendimento da
Era de Aquario. Com isso, as maiores leis eram “faze o que tu queres ha de ser
o todo da lei” e “Amor € a Lei, amor sob vontade”. A vontade era considerada
o livre-arbitrio. Segundo Victor Cei no seu prefacio para Os livros Sagrados
de Thelema (2018) afirma que:

A lei de thelema nédo deve ser interpretada como uma licenga para a realizagao
de qualquer capricho individual, mas como uma missao para se encontrar sua
verdadeira vontade, o proposito da sua vida, permitindo que todos possam
percorrer seu auténtico caminho individual .**

Os Livros Sagrados de Thelema sdo uma unido dos mais importantes
livros escritos por Aleister Crowley entre 1907 e 1911. Esses textos tratam
da criagdo da filosofia de Crowley e contraria de uma visdo judaico-crista. A
obra desenvolve-se com 14 livros sagrados. As paginas a seguir demonstram
pontos de esperas infindaveis e recomegos ap0s crises:

Sao Paulo: Panini, 2015. p. 319.
34- CROWLEY, Aleister. Os livros sagrados de Thelema. Tradugao Vitor Cei. Sdo Paulo:
Madras, 2018. p. 13.
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Figura 8: Crowley em tempos de crises

35

Para o arcano do tard da arte ou temperanga de nimero 14 apresenta a
comparacao com a obra Mona Lisa ou A Gioconda de Leonardo da Vinci. Essa
pintura descreve o periodo da renascenga e que também reverbera no caminho
de Crowley, sentado em um caixote agora como pintor, diz “Por outro lado,
como sou um homem seguro, posso conferir em sua discri¢do, creio que posso
compartilhar meu infortnio com vocé.”**

Na pagina seguinte o arcano do diabo destaca-se pelo campo do
material e Crowley com o seu chapéu famoso em formato de triangulo menor
e amarelo no centro deste afirma que “Veja bem, o homem prosseguiu, essa
triste historia diz respeito a meu irmao mais velho...””” Ao fundo verifica-se
engrenagens do mundo a vapor que comeca a ser evidenciado na humanidade.
Aqui, explica-se o conflito que Crowley tinha entre a espiritualidade e a
materialidade e a0 mesmo tempo incomodava muitas pessoas. Crowley vé na
arte ¢ na magia seu impulso para viver:

35- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
36- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. I.
Séao Paulo: Panini, 2015.p. 320.

37- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. I.
Séao Paulo: Panini, 2015.p. 321.




134

A torre € o arcano numero 16. Constata-se uma forma de reconstrugao
em um processo de rigidez, assim interpreta-se Crowley, com uma aparéncia
de senhor de mais idade e acinzentado, em sua fala que “Ele sempre foi o
que, suponho, vocé chamaria de ovelha negra da familia”.** Esses julgamentos
de Crowley recebem o caminho do arcano da estrela que traz um pedido de
ajuda e compreensao melhor de si, pois a carta de nimero dezessete destaca-
se pela leveza da terra e os rios profundo do inconsciente e assim Crowley,
de costas fumando e cercado por estrelas, afirma que “ele foi displicente por
muitos anos com uma lista de vicios previsivel e prosaica, dos quais o pior era
sua predilec@o por espiritos fortes...”** Crowley reconstroi suas interpretagdes
religiosas:

38- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
39- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. 1.
Sao Paulo: Panini, 2015. p. 322.

40- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢do definitiva. v. I.
Sao Paulo: Panini, 2015. p. 323.
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Figura 10: Crowley e suas visdes misticas em reconstru¢ao

Depois, na releitura interpretativa de vida de Crowley nas profundezas
da carta da Lua de niimero 18 apresenta-se como um personagem cercado
pelo simbolo nazista ¢ com um chapéu vermelho afirma que “seu alcoolismo
progrediu até esse ponto, pois agora ele chegou ao estagio final e melancélico
do delirium tremens”.** A seguir, tem-se a carta do sol que traz luz para o
entendimento da jornada espiritual de todos. Crowley, com um rosto cabisbaixo
e rodeado com um pano de fundo de uma variedade de codigos religiosos ¢
os temas do ocultismo representado pela serpente, comenta que “Meu irméo
agora vé serpente por todo lado, ¢ € esse o motivo pelo qual carrego esse
mangusto, para que ele se livre delas”,*® conforme ¢ trabalhado nas paginas:

41- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
42- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. L.
Séao Paulo: Panini, 2015. p. 324.

43- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢ao definitiva. v. L.
Séao Paulo: Panini, 2015. p. 325.
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Na carta do julgamento de niimero vinte, Crowley aparece como
imagem descritiva da carta em um cemitério com fantasma saindo de seus
tumulos e ele pedindo siléncio com uma roupa lilas. Mike afirma que “Disse
Crowley, quando ndo brincava, que esse aeon harpocrates evocava. O fim do
mundo é regido, entdo, por seu cajado, harpocrates, deus do siléncio sagrado.”®
Assim, logo abaixo na pagina, Crowley esta deitado em sua cama cercado por
simbolos de sua Ordem e diz “Desculpe-me, disse o outro homem, parecendo
confuso, “mas essas cobras que seu irmao vé..ndo seriam imaginarias?”,%*
assim as visdes de Crowley deixam diversos ensinamentos e um deles ¢é a
liberdade de expressao por meio da magia individual manifestada no coletivo,
explicando-se na pagina a seguir:

44- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
45- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢do definitiva. v. I.
Sao Paulo: Panini, 2015. p. 326.

46- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢dao definitiva. v. I.
Sao Paulo: Panini, 2015. p. 327.
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Figura 12: Crowley em seu leito de morte

No arcano do universo, de numero 21, representa uma semelhanga
com a vida de Crowley que significa uma fase de conclusdo da jornada. Assim,
Crowley na parte de baixo da pagina passa a estar fragmentado na imagem até
receber a forma de caveira sendo levada pelo vento e afirma que “... € aqui ele
fez um gesto prenhe de sentidos ocultos para a caixa perfurada em seu colo...
e ... ¢ um mangusto imaginario.”* Na pagina do arcano universo, Crowley
passa por uma mutacdo para um esqueleto humano que transmuta a ideia de
estrutura do corpo humano e social como inicio e final de uma fase da vida da
existéncia humana. Na ultima pagina do nimero 12 apresenta Crowley em seu
processo de desintegracao corpérea, devido a sua morte fisica, no entanto os
seus ensinamentos sdo apenas o comego de uma nova jornada para Promethea:

47- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
48- MOORE, Alan; IIT WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea: Edi¢do definitiva. v. L.
Séao Paulo: Panini, 2015. p. 328.
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Figura 14: O final da jornada de Promethea pelo tar6 e da vida de Crowley

Na ultima pagina conclui-se a jornada de Promethea pelos arcanos do
tard e consequentemente pela vida de Crowley. Assim, a imagem do mistico
se torna a forma de uma caveira que é levada pelo cosmos ou universo, essa
parte foi baseada no esbogo a lapis A.C. Dying de lady, feda Harries produzido
em 30 de novembro de 1947.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho procurou-se investigar a representacdo de Crowley
em Promethea. Com isso, foi feita uma tentativa ensaistica de compreender
o percurso de Crowley, conforme recriado por Alan Moore na historia em
quadrinhos de Promethea que destaca momentos de suma relevancia para
a constru¢ao da figura Aleister Crowley. Tentamos descrever brevemente
os autores Aleister Crowley e Alan Moore analisados neste artigo. Depois,
discutimos brevemente os estudos dos quadrinhos e a obra Promethea.

Por fim, evidenciou a narrativa em quadrinhos com o intuito de
entender o caminho mistico de Aleister Crowley, recriado por Alan Moore,
juntamente com os resgates da jornada de aprendizagem do Tard, proposto
49- MOORE, Alan; III WILLIAMS, J. H.; GRAY, Mick. Promethea. Wildstorm: Uk, 1999.
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pelo roteirista. Em conclusdo, a graphic novel Promethea de Alan Moore e
J.H. Williams III, oferece um rico didlogo com a vida e a obra de Aleister
Crowley. Essas referéncias s@o cruciais para compreender a narrativa mistica-
religiosa presente na obra. A analise dos quadrinhos em relacdo a biografia de
Crowley, baseada em estudos académicos como os de Thierry Groensteen,
Barbara Postema e Daniele Barbieri, revela novas interpretagdes sobre os
quadrinhos e contribui para uma leitura da personagem Promethea e a visao
mistica e historica de Crowley. O niimero 12 de Promethea ¢ particularmente
significativo, pois recria e reflete aspectos da vida de Crowley, enriquecendo a
compreensao da narrativa. Assim, as interfaces entre a biografia de Crowley e
a obra de Moore proporcionam uma interpretagdo mais profunda e detalhada
da graphic novel, destacando a importancia dessas conexdes na apreciacdo da
narrativa de Promethea.
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